EL1-3_1ST IL MOUSE

Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____

ATTENZIONE

Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla – significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube
A) PRIMA DI COMINCIARE

Nelle prime due esercitazioni (1.1 e 1.2) abbiamo modificato il file dell'esercitazione scaricato nella cartella Download e alla fine lo abbiamo spostato nella nostra cartella di rete Z:\Informatica\ES1
IL PATH O PERCORSO DI UN FILE

Per indicare dove si trova un file all'interno di un disco si usa questa notazione, per esempio:

Z:\Informatica\ES1\EL1-2_1ST Disco locale e disco di rete
Questo si chiama path o percorso del file e in effetti indica il percorso che bisogna seguire per trovare il file.

Nel mio esempio il percorso indica che il file si trova nel disco Z:, nella sottocartella Informatica e ancora nella sottocartella ES1.
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A1) In che senso "cartella di rete"? Cosa significa?

Ora voglio mostrarti un modo diverso di lavorare. Invece di modificare il file in Download e spostarlo alla fine nella cartella di rete, stavolta lo sposteremo subito, fin dall'inizio, ancora prima di cominciare a compilare l'esercitazione.
SE STAI LAVORANDO DA CASA

Se stai facendo questa esercitazione sul tuo PC di casa, non hai ovviamente il disco Z. Incolla le schermate corrispondenti in base a dove hai salvato le tue esercitazioni sul tuo PC.
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A2) Per fare ciò devi per prima cosa cliccare sul menu File di Word:
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A3) Nella nuova scheda che si apre devi scegliere Salva con nome e poi Sfoglia:
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A4) Verrà aperta una finestra di Esplora file per consentirti di trovare la cartella in cui vuoi salvare il tuo file. Devi cercare il disco Z: e la cartella Informatica\ES1 in cui hai salvato le precedenti esercitazioni. La figura qui sotto ti mostra quello che dovresti vedere (più o meno):
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A5) Per completare l'operazione a questo punto devi cliccare su Salva, come mostrato in figura.

ATTENZIONE

Non devi cliccare sui file elencati già presenti nella cartella dell'esercitazione, perché in questo modo rischieresti di sovrascriverli, cioè di salvare l'esercitazione 1.3 al posto di una di quelle già salvate.

Se per caso vedi un avvertimento come questo, significa che hai sbagliato. Clicca su Annulla e ripeti tutta la procedura:
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Cosa hai fatto esattamente? Usando Salva con Nome viene fatta una copia del file corrente (volendo potresti cambiarne anche il nome) in un'altra cartella indicata. Se hai fatto tutto correttamente, dovresti trovarti a questo punto due file di nome EL1-3_1ST Il mouse, uno nella cartella Download e l'altro nella cartella Z:\Informatica\ES1. 
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A6) Incolla qui sotto uno screenshot con watermark del contenuto della cartella Download sul tuo PC (puoi usare Strumento di cattura oppure Cattura e Annota; se non ti ricordi più come si fa, vai a leggerlo nell'esercitazione EL1-2_1ST Disco locale e disco di rete)
La cartella Download serve solo come luogo temporaneo in cui i file vengono scaricati da Internet. Una volta che i file sono stati spostati o copiati da un'altra parte, possono essere tranquillamente cancellati da Download (idealmente Download dovrebbe essere sempre pulita, senza nessun file). 
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A7) Incolla uno screenshot del contenuto della cartella di rete Z:\Informatica\ES1. Se hai fatto tutto correttamente, dovrebbe contenere le prime 3 esercitazioni (compresa questa su cui stiamo lavorando):

SALVA E SALVA CON NOME

Spesso gli studenti (e non solo!) fanno confusione fra queste due operazioni.

L'operazione Salva (cliccando sul simbolo del dischetto [image: image18.png]


) serve per salvare le modifiche a un file, senza spostarlo e senza cambiarne il nome. Serve solo per confermare che voglio scrivere sul disco quello che ho fatto (evitando così il rischio di perdere tutto se dovesse esserci qualche problema col PC – esempio mancanza di corrente).
Invece Salva con nome serve in due casi:

1) quando vogliamo cambiare il nome del file

2) quando vogliamo salvare il file in un'altra cartella

Di solito Salva si usa molte volte, mentre si lavora con un file; invece Salva con nome si usa solo di rado, quando appunto vogliamo cambiare il nome oppure la posizione del file.
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A8) Un tuo compagno mentre fa l'esercitazione ogni tanto clicca su File e poi Salva con nome. Lui dice che fa così per essere sicuro di non perdere nulla e che tutto venga salvato correttamente. Spiegagli con parole tue cosa sta sbagliando:
B) FACCIAMO CONOSCENZA COL MOUSE
Mouse in inglese significa “topo”. Il nome deriva dal fatto che un mouse col filo attaccato assomiglia a un topolino con la coda.

I mouse moderni hanno normalmente due tasti, detti tasto sinistro e tasto destro, e una rotellina centrale:
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B1) Fra poco vedremo nel dettaglio a cosa servono questi tasti. Prima di continuare a leggere, prova a dirmi tu, con parole tue se lo sai, a cosa servono il tasto sinistro, il tasto destro e la rotella centrale:

Si chiama cursore (detto anche puntatore o pointer) il simbolo che compare sullo schermo per indicare la posizione attuale del mouse.
Normalmente il cursore ha la forma di una piccola freccia bianca che si muove spostando il mouse:

[image: image22.jpg]



La forma del cursore cambia tuttavia a seconda di dove si trova e di quale programma c’è in esecuzione.
Ecco un rapido elenco delle forme principali del cursore e del loro significato:

	Forma
	Nome
	Azione/Significato
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	Freccia
	Selezione, spostamento
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	Freccia e punto interrogativo
	E’ disponibile un aiuto o una spiegazione
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	Ruota che gira. Ruota che gira e freccia.
	Il computer “sta pensando”, elaborazione in corso.
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	Manina
	Link (collegamento) in una pagina internet
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	Freccia a 4 punte
	Spostamento
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	Freccia a 2 punte
	Ridimensionamento
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	Barra verticale
	Si deve inserire testo con la tastiera
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	Mirino
	Usato in programmi di grafica per il ridimensionamento
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B2) Sposta il cursore del mouse sulla casella di ricerca del desktop. Quale forma assume il cursore? Usa la tabella precedente per dare un nome alla forma del cursore.
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IL DESKTOP

La parola desktop in inglese significa scrivania.

Il termine viene usato in Informatica con due significati completamente diversi. Si parla di computer desktop o di desktop PC per indicare computer non portatili, da usare in postazioni fisse (esempio i PC di laboratorio):
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Il secondo significato della parola desktop sta a indicare lo sfondo dello schermo del PC dopo l'avvio del sistema operativo. La figura qui sotto ti mostra un breve riassunto di quello che puoi trovare sul tuo desktop:
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B3) Esegui Google Chrome facendo clic o doppio clic su una delle due icone mostrate in figura:
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B4) Ora fai una ricerca con Google della parola “mouse”. Prova quindi a passare col cursore sulla lista dei risultati trovati. Quale forma assume il cursore quando viene passato sui risultati della ricerca? Usa il nome corretto in tabella.
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B5) Cerca il programma Paint digitando il nome nella casella di ricerca del desktop ed eseguilo.
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B6)  Sposta il cursore sulla pagina bianca di Paint. Quale forma assume il cursore?
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B7) Con Paint prova a disegnare un quadrato usando lo strumento mostrato in figura:
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B8)  Quando passi col cursore sopra al quadrato che hai appena disegnato, quale forma assume il cursore? ATTENZIONE: la forma del cursore cambia a seconda di quale punto del rettangolo ti trovi! Dimmi quali forme diverse assume il cursore a seconda della sua posizione sul rettangolo:
Come hai potuto vedere dai nostri esperimenti, la forma del cursore sullo schermo è diversa a seconda di dove ci troviamo (in quale programma) e in quale particolare situazione siamo.

C) CLIC SINGOLO COL TASTO SINISTRO: SELEZIONE
Cliccando col tasto sinistro del mouse si può selezionare un oggetto. Vediamo come funziona…

[image: image47.png]tasto centrale o rotella

tasto destro

tasto sinistro





P.S: Se non sai cosa significa desktop, rileggiti il box con le spiegazioni che trovi un po' più su in questa stessa esercitazione↑
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C1) Muovi il cursore del mouse sul desktop e spostati sopra l’icona del cestino. Lascia il cursore fermo sopra il cestino e non fare clic. Cosa osservi? 
	


[image: image49.png]


C2) Adesso fai clic una sola volta col tasto sinistro sul cestino e poi muovi il cursore spostandolo da un’altra parte (senza tenere premuto!). Cosa osservi?
Si dice che l’oggetto cestino è stato selezionato. Un oggetto selezionato si riconosce perché è circondato da un quadrato di colore grigio:
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Quando un oggetto è stato selezionato, esso è pronto a ricevere i comandi dell’utente.
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C3) Seleziona il cestino cliccandoci sopra una sola volta col tasto sinistro del mouse. Quindi (col cestino selezionato) premi il tasto INVIO (o ENTER) sulla tastiera. Cosa osservi?
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C4) Fai la stessa prova con un’altra icona del desktop a tua scelta. Selezionala col mouse e poi premi INVIO. Cosa succede?
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 C5) Dopo aver selezionato un oggetto, tieni premuto il tasto sinistro del mouse e poi sposta il mouse. Cosa osservi?
Usando il tasto sinistro del mouse è possibile selezionare un gruppo di più oggetti sul desktop.
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C6) Per farlo, devi “disegnare” un rettangolo intorno agli oggetti che vuoi selezionare, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse. Prova a selezionare in questo modo un gruppo di più icone sul desktop, dopodiché, sempre tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, prova a muovere il cursore. Cosa succede?
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https://youtu.be/oAPdJ6VTqpc 
D) ALTRE FUNZIONI DEL TASTO SINISTRO DEL MOUSE
In realtà il funzionamento del tasto sinistro del mouse non è fisso e immutabile, ma dipende da dove si trova il cursore e da quale programma stiamo eseguendo.

Abbiamo appena visto che cliccando una volta si può selezionare un oggetto sul desktop.
	


[image: image56.png]


D1) Adesso prova a cliccare una sola volta su una qualsiasi (a tua scelta) delle icone che trovi sulla barra degli strumenti in fondo al desktop. Cosa succede in questo caso cliccando una sola volta col sinistro?
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c

Come vedi non è possibile dire in generale a cosa serve un tasto del mouse, poiché la risposta dipende da quale programma è in esecuzione e da dove si trova il cursore in quel momento.
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D2) Vuoi ancora una prova? Avvia Paint (usa la casella di ricerca) e clicca col sinistro nell’area di disegno. Succede qualcosa?
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D3) Ora clicca una sola volta col tasto sinistro sempre in Paint sul menu File che trovi in alto a sinistra. Cosa succede adesso?
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D4) In Paint clicca col sinistro sul pulsante ingrandisci/ridimensiona come mostrato in figura, in modo da rimpicciolire la finestra di Paint.
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D5) Disegna con Paint quello che vuoi (qualsiasi cosa), poi rimpicciolisci la finestra del programma e trascinala col mouse al centro del desktop, come in figura qui sotto:
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D6) Incolla qui sotto uno screenshot simile al mio qui sopra, dove si veda la finestra di Paint ridimensionata e trascinata al centro del desktop:
Fare rapidamente clic due volte su un oggetto col tasto sinistro del mouse serve per aprire l’oggetto o eseguire un programma. 
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D7) Fai rapidamente clic due volte sull’icona del cestino sul desktop. Cosa succede?
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D8) Fai rapidamente clic due volte su un’altra icona a scelta sul desktop. Cosa succede?

Come vedi il doppio clic serve di solito per aprire un programma. Ma anche il doppio clic però non funziona allo stesso modo dappertutto. 
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D9) In Word il comportamento del doppio clic è ancora diverso. Fai doppio clic sulla parola minestra in questa frase. Cosa succede? Spiega.
E) IL TASTO DESTRO
Il tasto destro del mouse è senz’altro molto meno utilizzato di quello sinistro. Alcune persone addirittura non lo usano mai o ignorano persino che esista. Eppure è molto utile!
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Se il tasto sinistro serve per fare qualcosa (selezionare, aprire, spostare, ridimensionare etc), il tasto destro serve invece per ottenere informazioni.
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E1) Seleziona (un solo clic col sinistro) l’icona del cestino sul desktop e poi clicca col tasto destro. Vedrai comparire un menu, cioè una serie di operazioni fra cui si può scegliere:
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Questo menu si chiama menu contestuale poiché il suo contenuto cambia a seconda del contesto, cioè a seconda di quale oggetto è stato selezionato.
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E2) Seleziona la parola Timbuctù in questa frase facendo doppio clic col sinistro. 
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E3) Quindi, rimanendo su Timbuctù, premi il tasto destro del mouse. 
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https://youtu.be/g05SPwBQ1O4  
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E5) Spiegami cosa è successo:
MENU CONTESTUALE

Il menu contestuale serve per fornire informazioni o per compiere operazioni sull'oggetto che è stato selezionato. 

Per esempio, se selezioni la parola Timbuctù e poi, usando il tasto destro, visualizzi il menu contestuale, vedrai che ci sono diverse opzioni per Copiare, Tagliare etc. la parola selezionata.

L'effetto del tasto destro dipende da quello che hai selezionato. Cambia a seconda del contesto.
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E6) In Paint prova a disegnare un quadrato e poi clicca subito col destro sul quadrato stesso (non cliccare col sinistro!). 
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Quali sono le voci del menu contestuale che vengono visualizzate? Copiale qui sotto: (ATTENZIONE: l’ultima voce del menu dovrebbe essere Riempi. Se non compare vuol dire che hai sbagliato qualcosa)

F) LA ROTELLINA CENTRALE
L’ultimo tasto del mouse è la rotella centrale. 
[image: image78.png]tasto centrale o rotella

tasto destro

tasto sinistro





Questa di solito serve per scorrere (in inglese si dice to scroll, da cui anche il sostantivo scrolling) rapidamente una pagina.
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F1) Prova per esempio la rotella centrale su questo documento Word. Cosa succede?
	


[image: image80.png]


F2) Ora in Word posiziona il cursore nell’area superiore e poi muovi la rotella centrale. Cosa osservi?
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https://youtu.be/pjs8KGgnTVA 
Una cosa che non sa quasi nessuno è che con la rotella centrale si può anche cliccare. Adesso ti mostro in che modo…
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F3) Apri Google Chrome e cerca una cosa qualsiasi (per esempio Pokemon). Adesso posizionati col mouse su uno dei risultati della ricerca e poi fai clic sulla rotella centrale del mouse (devi cliccare con la rotella! lo so che ti sembra strano, ma prova a farlo). Cosa succede? Spiegamelo!

[image: image83.png]


https://youtu.be/0lZmn6SK8ew 
[image: image84.png]


F4) Per finire un ultimo trucco, solo per i veri hackers. In Word, in Chrome, in Paint o in qualsiasi altro programma a tua scelta, tieni premuto il tasto CTRL sulla tastiera e contemporaneamente gira la rotella centrale del mouse
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https://youtu.be/sO9T0ianjmo 
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F5) Spiegami cosa è successo:

ATTENZIONE! DOMANDE SENZA RISPOSTA

Prima di consegnare la tua esercitazione controlla sempre di aver risposto a tutte le domande (guarda le crocette accanto a ogni domanda).

Ricordati che se hai lasciato 3 o più domande senza risposta o senza mettere la schermata, la tua esercitazione viene annullata e non può più essere riconsegnata.

G) OPERAZIONI FINALI
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G1) Apri CP, vai nella sezione dedicata alla tua classe e apri la scheda Laboratorio.
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G2) Cliccando sulla linguetta arancione Apri/chiudi modulo 1 verrà mostrata una tabella con l'indicazione di tutte le esercitazioni consegnate e corrette dal prof. 
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G3) Apri la tabella del modulo 1 e incolla qui sotto una schermata dove si veda il contenuto della tabella:
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G4) Controlla in particolare che accanto al tuo nome le due esercitazioni precedenti 1.1 e 1.2 siano indicate con OK (ricevuta, corretta e senza errori).
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G5) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto o che hai incollato la schermata [image: image92.png]
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G6) Controlla che tutte le risposte siano in colore azzurro e che tutte le schermate abbiano il watermark
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Se per caso ti sei dimenticato di mettere il watermark su qualche immagine, puoi aggiungerlo a mano con Paint, come mostrato in questo video: https://youtu.be/y0qZt1VmvxE 
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G7) Chiudi questo file Word e invialo al prof con la pagina Contatto in Private su Classiperlo. 
